Erasmus + Loose parts play project

Plan for Module 5 - Loose parts play plany, zasady, procedury

Pod koniec tego modutu, uczestnicy:

1. Przedyskutowali, dlaczego doswiadczenie w zabawie jest wazne i sposoby rozwijania tego
2. Stworzyli ramy dla ich wkasnych zabaw oraz punkty kluczowe
3. Byli w stanie wyjasnic idee lezace u podstaw oceny stosunku korzysci do ryzyka
4. Zbadali reakcje zabawy na ryzyko w zabawie przy uzyciu dynamicznego wskaznika ryzyka
5. Rozwazyli, dlaczego, co i jak monitorowac
Aktywnos¢ & | Czas Tresé Metoda Zasoby Link
Efekty
uczenia sie
(LO)
Wstep 10 minut Powitanie, wprowadzenie Rozmowa grupowa | Lista efektéw
Cele: uczenia sie
- Przywita¢ uczestnikow
- Przedstawi¢ projekt i modut i okresli¢
efekty uczenia sie
Lodotamacz | 10 minut Lodotamacz Aktywnos¢ grupowa
Cel:

- Wzajemne poznanie sie
- Zachecenie do udziatu




Aktywnos¢é 1 | 20 minut Oswiadczenie zabawy — dlaczego jest Dyskusja grupowa | Wydrukowane Podrecznik
wazne? fragmenty 6.1, 6.3
LO1 instrukciji
Cele:
-rozwijanie zrozumienia znaczenia
oswiadczenia dotyczgcego zabawy
- jaki sposob oswiadczenie dotyczgce zabawy
moze przyczyni¢ sie do odgrywania luznych rol
Aktywnos¢ 2 | 30 minut Motywy i leki Cwiczenia Papier, dtugopisy,
indywidualne i karteczki
LO 2 Cele grupowe, dyskusja Samoprzy|epne
- Zbadac¢ motywy i leki innych grup
docelowych.
- Opracowac wspierajgce oswiadczenia, aby
zbudowac¢ zrozumienie i wsparcie dla
projektu swobodnej zabawy
Aktywnos$é 3 | 20 minut Oswiadczenie dotyczace gry - okreslenie Cwiczenia Papier, dlugopisy | Przybornik
kluczowych punktéw indywidualne i 6
LO 2 grupowe, dyskusja
Cele:
- stworzenie oswiadczenia o zabawie
- rozwazenie sposobow prezentacji i dzielenia
sie odwiadczeniem o zabawie.
Gra 5 minut Aktywator Aktywnos¢ grupowa | Moze by¢
aktywizujaca i refleksja potrzebna duza
Cel: wolna przestrzen

- Stworzenie zabawnej atmosfery
- Skupienie uwagi uczestnikow
- Wprowadzenie do tematu ryzyka i korzysci




Aktywnosé 4 | 15 minut Ocena stosunku korzysci do ryzyka Aktywnosé Wydrukowana Podrecznik:
definicja grupowa, dyskusja | definicja korzysci | 6.3
LO 3 i ryzyka z
Cel: Podrecznika
- Zapoznanie uczestnikow z teorig ryzyka i
korzysci
Aktywnos¢é 5 | 40 minut Gra w kostki Aktywnos¢ w Drewniane klocki, | Podrecznik:
matych grupach i opaska na oczy, | 6.3
LO 3,4 Cele: dyskusja w duzej stoper, dtugopis,
grupie instrukcja
- Zastanowienie nad osobistymi
preferencjami
- Aby odzwierciedli¢ wptyw tych preferenc;ji
na to w jaki sposob utatwiajg one sposob
zabawy dzieci
- Wyrdzni¢ rozne style i preferencje w
sposobie zabawy dzieci
- - rozwazenie sposobow, w jakie wptywamy
na zachowanie innych.
Aktywnosé 6 | 20 minut Narzedzie do oceny ryzyka i korzysci Mate grupy Przyktady oceny | Narzedziownik
ryzyka i korzy$ci | 10
LO 3,4 Cel:
- rozwazenie ryzyka i korzy$ci
- zbadanie sposobow interwencji w celu
zachowania korzysci ptyngcych ze swobodnej
zabawy.
Aktywnos¢é 7 | 25 minut Monitorowanie i ocena dziatania "karuzeli Podrecznik
aktywnosci 6.4
LOS Cel:

- - Rozwazenie, dlaczego, jak i czym jest
monitorowanie i ocena.




Zamkniecie 10 minut

Zamkniecie

Cel:
- podziekowac¢ wszystkim
- sprawdzi¢ efekty uczenia sie
- wyjasnic¢ ustalenia dotyczgce innych
modutéw lub dziatan
- stworzenie okazji dla uczestnikéw do
wyznaczenia wtasnego celu lub zadania
- przeprowadzenie krotkiego ¢wiczenia
ewaluacyjnego
- podanie danych kontaktowych w razie

Cata grupa

Efekty uczenia
sie

Dziatanie
oceniajgce

potrzeby.
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